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คํานํา  
  รายงานการศึกษาวิจัย เรื่อง วิธีการทําบทหนังสั้นสําหรับการสงเขาประกวด โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ 

กระบวนการในการดําเนินงานจัดการเรียนการสอนของนักศึกษาสาขาวิชาการสรางภาพยนตร เพ่ือใหมี

ประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึน  

  งานวิจัยครั้งนี้สําเร็จไปไดดวยดี ผูวิจัยขอขอบคุณคณาจารยจากวิทยาลัยการภาพยนตร  ศิลปะการแสดง 

และสื่อใหม ท่ีไดใหคําชี้แนะและตรวจทานผลการวิจัยดวยดีเสมอ และรวมท้ังนักศึกษาท่ีให ความรวมมือในการทํา

วิจัยครั้งนี้ใหสําเร็จเสร็จสิ้นไปดวยดี  

  ผูวิจัยหวังเปนอยางยิ่งวาจากการวิจัยในครั้งนี้จะเปนประโยชนตอผูท่ีศึกษา และเพ่ือเปนแนวทางดาน 

กระบวนการการจัดการเรียนการสอน  
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รายงานการวิจัย 

 

1. ช่ือโครงการ : (ภาษาไทย) โครงการวิจัยศึกษาวิธีการทําบทหนังส้ันสําหรับการสงเขาประกวด 
2.  ช่ือนักวิจัยหลัก  นางสาวนิชาภา  อิทธิประเสริฐ 

  นักวิจัยรวม (ถามี)   1.  นางสาวกัลยากร  ทองมาก 

      2.  นางสาวณัฐชา  ลี้ปญญาพร 

      3.  วาท่ี รต.ณัฐพล  พัชรนันทรจินดา 

      4.  นายสุทธา   เถ่ือนเกิดพันธุ 

      5.  นางสาวพรรณพัชร  เกษประยูร 
 

3.หนวยงาน  วิทยาลัยการภาพยนตร  ศิลปะการแสดงและสื่อใหม 

    

4.  เนื้อหา 

 4.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  

 วิทยาลัยการภาพยนตร  ศิลปะการแสดงและสื่อใหม  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  ไดดําเนินงาน
สอดคลองกับนโยบายการจัดการความรู  องคความรู เทคนิคการเขียนบทหนังสั้นเพ่ือสงเขาประกวด  สามารถตอ
ยอดสูงานวิจัย  “การพัฒนางานประจําสูงานวิจัย  R2R”  ผูวิจัยเห็นวาหนังสั้น คือ หนังยาวท่ีสั้น ก็คือการเลาเรื่อง
ดวยภาพและเสียงท่ีมีประเด็นเดียวสั้น ๆ แตได ใจความ ศิลปะการเลาเรื่อง ไมวาจะเปนนิทาน นิยาย ละคร หรือ
ภาพยนตร ลวนแลวแตมีรากฐาน แบบเดียวกัน นั่นคือ การเลาเรื่องราวท่ีเกิดข้ึนของมนุษยหรือสัตว หรือแมแตอะไร
ก็ตามท่ีเกิดข้ึนชวง เวลาหนึ่งเวลาใด ณ สถานท่ีใดท่ีหนึ่งเสมอ ฉะนั้น องคประกอบท่ีสําคัญท่ีขาดไมไดคือ ตัวละคร 
สถานท่ี และเวลา สิ่งท่ีสําคัญในการเขียนบทหนังสั้นก็คือ การเริ่มคนหาวัตถุดิบหรือแรงบันดาลใจ ใหไดวาเรา
อยากจะพูด จะนําเสนอเรื่องเก่ียวกับอะไร ตัวเราเองมีแนวความคิดเก่ียวกับเรื่องนั้น ๆ อยางไร ซ่ึงแรงบันดาลใจใน
การเขียนบทท่ีเราสามารถนํามาใชไดก็คือ ตัวละคร แนวความคิด และ เหตุการณ และควรจะมองหาวัตถุดิบในการ
สรางเรื่องใหแคบอยูในสิ่งท่ีเรารูสึก รูจริง เพราะคน ทําหนังสั้นสวนใหญ มักจะทําเรื่องท่ีไกลตัวหรือไมก็ไกลเกินไป
จนทําใหเราไมสามารถจํากัดขอบเขตไดเม่ือเราไดเรื่องท่ีจะเขียนแลวเราก็ตองนําเรื่องราวท่ีไดมาเขียน Plot (โครง
เรื่อง) วาใคร ทําอะไร กับใคร อยางไร ท่ีไหน เม่ือไร เพราะอะไร และไดผลลัพธอยางไร ซ่ึงสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดก็คือ 
ขอมูล หรือวัตถุดิบท่ีเรามีอยู ซ่ึงก็ข้ึนอยูกับประสบการณชีวิตของแตละคนวามีแนวคิดมุมมองตอชีวิตคน อยางไร 
และเม่ือเราไดเรื่อง ไดโครงเรื่องมาเรียบรอยแลว เราก็นํามาเปนรายละเอียดของฉาก วามี ก่ีฉากในแตละฉากมี
รายละเอียดอะไรบาง เชน มีใคร ทําอะไร ท่ีไหน เม่ือไร ไปเรื่อย ๆ จนจบเรื่อง ซ่ึงความจริงแลวข้ันตอนการเขียนบท
ไมไดมีอะไรยุงยากมากมาย เพราะมีการกําหนดเปนแบบแผน ไวอยูแลว แตสิ่งท่ียาก มาก ๆ ก็คือกระบวนการคิด 
วาคิดอยางไรใหลึกซ้ึง คิดอยางไรใหสมเหตุสมผล ซ่ึงวิธีคิดเหลานี้ไมมีใครสอนกันได ตองคนหาวิธีลองผิดลองถูก 
จนกระท่ังคนพบวิธีคิดของตัวเอง  
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จากเหตุผลดังกลาว นักวิจัยมุงหวังใหนักศึกษา ไดพัฒนาตนเองไปสูการเปนนักเขียนบทมืออาชีพ นอกจากนี้ยังเปน

โครงการท่ีมี วัตถุประสงคเพ่ือมุงเนนใหนักศึกษามีทักษะทางดานวิชาการ และวิชาชีพเพ่ิมพูนประสบการณวิชาชีพ 

ในระหวางเรียนปลูกฝงจิตสํานึกแบบผูประกอบการ  และมีศักยภาพในการสรางงานสรางอาชีพโดย เฉพาะอาชีพ

อิสระ เชน นักเขียนบทอิสระ รับจางเขียนบทภาพยนตร เปนตน ซ่ึงถือไดวาเปน โครงการท่ีชวยสงเสริมคุณลักษณะ

บัณฑิตท่ีพึงประสงคอีก 

 

 4.2  วัตถุประสงค   

       1. เพ่ือใหนักศึกษาไดรับความรูความเขาใจในการทําภาพยนตรสั้น   
 2. เพ่ือใหนักศึกษาไดแสดงออกถึงความสามารถและศักยภาพของตนเองอยางสรางสรรค 
               3. เพ่ือใหนักศึกษาท่ีเขารวมโครงการไดเขาใจถึงกระบวนการเขียนบทและรับทักษะการถายทอด       
เรื่องราวผานการเขียนบทและนําไปใชในการทําหนังสั้นสงเขาประกวด 
               4. เพ่ือใหนักศึกษาไดเขารับการพัฒนาวิชาชีพหรือฝมือแรงงาน   
            5.  เพื่อใหนักศึกษาไดใชเวลาวางใหเกิดประโยชน 

 

4.3  ระเบียบวิธีวิจัย (กลุมตัวอยาง วิธีการศึกษา สถานท่ี ชวงเวลา การวิเคราะหขอมูล) 

  4.3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  ผูเขารวมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ เขียน(บทหนังสั้น) ยังไงใหแซบถึงใจคนดู  เม่ือวันท่ี  15  

มีนาคม  2558  ณ  The Auditorium ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC) ชั้น 6 The Emporium Shopping 

Complex 

  4.3.2  วิธีการศึกษา 

    วิทยาลัยการภาพยนตร  ศิลปะการแสดงและสื่อใหม  มีการเรียนการสอนท่ีมุงเนนผูเรียนเปน 

สําคัญ  สงเสริมใหนักศึกษาไดไชประสบการณท่ีเกิดข้ึนโดยตรง  ใชจริง ปฏิบัติจริง  เปนการสงเสริมและ 

นักศึกษาใหเปนไปตามกรอบคุณวุฒิการศึกษา  และเปนการพัฒนาตามอัตลักษณและเอกลักษณของมหาวิทยาลัย 

การพัฒนาตองอาศัยความรวมมือจากทุกภาคสวน  ในการรวมแรงรวมใจกันพัฒนานักศึกษา  จึงจะประสบ 

ความสําเร็จ  และเจาหนาท่ีฝายสนับสนุนวิชาการมีสวนในการสนับสนุนกิจกรรมท่ีเปนประโยชนสงเสริมใหนักศึกษา 

ไดสงผลงานเขาประกวดในเวทีตางๆ  คณะผูวิจัย  ไดทําการศึกษาวิธีการทําบทหนังสั้น  สําหรับการสงเขาประกวด 

ข้ันตอนการเก็บขอมูล เริ่มจากกิจกรรมการ ผลงานท่ีนักศึกษาภาพยนตรฯไดรับ  ในปการศึกษาท่ี  ๑  ลองผิดลอง 

ถูกในการสงผลงานเขาประกวด  อาจารยและเจาหนาท่ีไดประชุมหารือแนวทางท่ีจะสงเสริมการพัฒนานักศึกษา ก็ 

พยายามจัดโครงการท่ีเปนการพัฒนานักศึกษา  และสามารถนําไปใชประโยชนไดจริง  และคณะผูวิจัยจึงไดรวบรวม 

ผลการวิจัยการศึกษาวิธีการทําบทหนังสั้น  สําหรับการสงเขาประกวด  ไวดังนี้ 
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1. แจกแบบสอบถามจากผูเขารวมโครงการ  ผูเขารวมโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ  

เขียน(บทหนังสั้น) ยังไงใหแซบถึงใจคนดู  เม่ือวันท่ี  15  มีนาคม  2558  ณ   The Auditorium ศูนยสรางสรรค

งานออกแบบ (TCDC) ชั้น 6 The Emporium Shopping Complex 

2. การสอบสัมภาษณจากผูมีประสบการณดานนี้โดยตรง 

 

4.3.3  เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูล 

     ใชเครื่องมือแบบสอบถาม 

  4.3.4  วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล   

     เก็บขอมูลจากแบบสอบถาม 

  4.3.5  สถานท่ีเก็บขอมูล   

  The Auditorium ศูนยสรางสรรคงานออกแบบ (TCDC) ชั้น 6 The Emporium Shopping 

Complex  และมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
      สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของผูเขารวมโครงการ  ไดดังนี้ 

แบงการประเมินดังนี้  ผลการประเมินอุในระดับดีมาก  จํานวน  1  ขอ  ไดแก  ผูเขารับการอบรม 
เห็นวา บท มีความสําคัญมากสําหรับการทําภาพยนตรสั้น คาเฉลี่ย 4.43  ผลในระดับมาก  จํานวน  2  ขอ  คือ  
ผูเขารวมงานรับรูและเขาใจถึงความสําคัญในการเขียนบทภาพยนตรสั้น สําหรับการสงเขาประกวด  คาเฉลี่ย 3.90  
และผูเขารวมโครงการมีความรูเก่ียวกับเรื่องการเขียนบทหนังสั้น สําหรับการสงเขาประกวดแคใหน คาเฉลี่ย 3.64   

 สรุป   การประเมินผลของโครงการอบรมเชิงปฎิบัติการเรื่อง “เขียนบท(หนังสั้น)ยังไง ใหแซบถึงใจ

คนด”ู  ไดรับความพึงพอใจโดยรวม คาเฉลี่ย 3.99  หรือรอยละ  79.80  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ  2.25 

 
 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม  จากผูเขารวมโครงการ 

1.  เห็นวาควรเพ่ิมระยะเวลาในการอบรมมากกวานี้  อยางนอย  3  วัน เพ่ือฝกทํา workshop  
 2.  อยากใหฝกปฏิบัติจริง อยากจับกลุมเพ่ือฝกทําสตอรี่บอรด 
  

4.4.2  การสอบสัมภาษณจากผูมีประสบการณดานนี้โดยตรง 

 จากอาจารยท่ีปรึกษาในการสงผลงานเขาประกวด 

อาจารยอารีรัตน  ใจประดับ  อาจารยใหเทคนิคในการใหคําปรึกษา ดังนี้  วาใชเกณฑเรื่องรูเขารู

เรา  บางครั้งท่ีนักศึกษาสงงานเขาประกวดตองทําการศึกษาวามากหนวยงานใหน  ดูท่ีวัตถุประสงคของการ

 
 

https://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=0CCIQFjAB&url=http%3A%2F%2Fdict.longdo.com%2Fsearch%2Fworkshop&ei=ZTVUVdm7F9CwuAS5koGwAQ&usg=AFQjCNFSTrrTc3BpivfaOB6AOr8jvZT2gw&bvm=bv.93112503,d.c2E
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จัดโครงการ  เปนหนวยงานเอกชน  หรอืหนงยงานรัฐ  แนวทางท่ีคณะกรรมการอยากได  แตถาเปนรางวัล

ท่ีมีเงินคาตอบแทนตองดูสิ่งท่ีโครงการนั้นๆ อยากเห็นผลิตภัณฑในภาพยนตรโฆษณา 

 อาจารยศุภรดา  ประภาวงศ  อาจารยใหเทคนิคในการใหคําปรึกษา ดังนี้  1.  เนื้อหา (Content)  

2.  รูปแบบ  (Form)  ตองเหมาะกับวัตถุประสงคท่ีตองการสื่อสารผานภาพยนตรืสั้นและโครงการท่ีจะสงภาพยนตร

สั้นเขาประกวด 

 อาจารยพิสณฑ  สุวรรณภักดี  อาจารยใหเทคนิคในการใหคําปรึกษา ดังนี้  นักศึกษาตองมีความ

ตั้งใจ  มองหาประเด็นท่ีแปลกใหม  สรางกรากฏการณใหมใหกับคนดู 

 จากผูมีประสบการณดานนี้โดยตรง 

 นายมานุสส  วรสิงค ผูกํากับและมือตัดตอ ถูกเสนอชื่อเขาชิงรางวัลลําดับภาพยอดเยี่ยม รางวัล

สุพรรณหงส  จากเรื่อง  It gest Better ไมไดขอใหมารัก  และตั้งวง  ใหขอคิดหรือเทคนิคการทําภาพยนตรสั้นวา

มักสังเกตุเรื่องราวไกลๆ ตัว  หรือเหตุการณท่ีเกิดข้ึนกับคนท่ีเรารูจัก  คนในครอบครัว  เพ่ือสนิท  นํามาทําเปน

ภาพยนตรสั้น เพราะเราจะเห็นหรือรับฟงเรื่องราวตาง  นํามาทําเปนเรื่องราวสั้นๆ  ดึงคาเร็คเตอรของตัวละคร

ออกมาเพ่ือสรางความโดดเดนหรือตัวดําเนินเรื่อง  

 นายชยนพ  บุญประกอบ  ผูกํากับภาพยนตรรอควัยรุน  รักวัยเรียน  “SuckSeed  หวยข้ันเทพ”  

ใชเทคนิคการอานหนังสือเยอะๆ  คนควาหาความรูในเรื่องท่ีตนเองชอบ หรือหาความรูในเรื่องท่ีเราจําทํา  รวบรวม

จากหลายๆ ท่ี  หลายๆ สื่อ เพ่ือความถูกตองของขอมูล  

 

4.5  การนําผลงานวิจัยไปใชประโยชนในงานประจํา 

         1.  เจาหนาท่ีฝายสนับสนุนวิชาการ ไดมีสวนชวยอาจารยในการพัฒนานักศึกษา  เพ่ือใหได

นักศึกษาท่ีตรงตามอัตลักษณของวิทยาลัยและมหาวิทยาลัย  และไดบัณฑิตท่ีพึงประสงค 

      2.  นักศึกษาวิทยาลยัการภาพยนตรสามารถนํา เทคนิคการเขียนบท ไปใชประโยชนในการนํา 

ทําภาพยนตรสั้นเพ่ือสงเขาประกวด  เม่ือนักศึกษาไดรางวัล  เจาหนาท่ีสายสนับสนุนวิชาการสามารถนําไปตอบ 

ตัวชี้วัดของสํานักงาน   

     3.  บูรณาการการทํางานรวมกับอาจารยและเจาหนาท่ีสายสนับสนุนในการนํางานวิจัยไปใช

ประโยชนกับการเรียนการสอน  การสรางองคความรูของหนวยงาน  และการเก็บผลสํารวจในการจัดโครงการเพ่ือ

มาปรับปรุงโครงการในครั้งตอไป   

 

การสรางเรื่องราว 

  คําถามชี้นําความคิดในการสรางเรื่องราว 

  1. ตัวละครเปนใครบาง 

  2. พวกเขาตองการอะไร 
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                    3. ทําไมพวกเขาถึงตองการสิ่งนั้น  

  4. ทําอยางไรถึงจะไดมันมา 

  5. แลวอะไรท่ีหยุดยั้งความตองการนั้น 

  6. มันมีผลใหเกิดเหตุการณอะไรตามมาอีก 

  7. สุดทายแลวผลเปนอยางไร  

 

ลักษณะของเรื่องราวท่ีดี 

  1. เปนเรื่องท่ีมีคุณคาพอใหเลา 

  2. ถายทอดความจริงของมนุษยอยางทรงพลังและแปลกใหม 

  3. มีการสรางตัวละครท่ีดี มีมุมมองสดใหมในเรื่องมนุษยและสังคม 

  4. มีเรื่องราว ดื่มด่ํา และ นาติดตาม 

  5. ผานการคิดและทํางานหนักในการศึกษาเรื่องราวกับโลกความจริงของผูเขียน 

 

การสรางบทภาพยนตร ประกอบดวย 

  เหตุการณสําคัญ (Event)  

   เหตุการณคือสิ่งท่ีกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในตัวละคร 

  

  แกนเรื่อง (Theme)/(Value) 

   ตองการบอกอะไรกับคนดู สิ่งท่ีบอกตองมีคุณคาเกิดการเรียนรูกับผูชมท้ังทางบวกและ

ทางลบ 

  โครงเรื่อง (Plot) 

   มีการสรางเรื่องราวเปนโครงสราง ลําดับเรื่องราวอยางเปนลําดับตั้งแตตนจนจบ จะเลา

อยางไร? จบลงตรงไหน? มีเหตุการณอะไรเกิดข้ึนบาง? 

   ตัวละคร (Characters) 

   ตัวละครตองมีความตองการหรือมีความปรารถนาออยางแรงกลา (Objective) ในการ

ดําเนินเรื่องราว และเพ่ือสรางอารมณรวมแกผูชม 

  บทสนทนา ( Dialogue ) 

   บทสนทนาท่ีดีตองบงบอกลักษณะของตัวละคร 

  ฉาก ( Scene ) 

   คือ การแบงสถานท่ีหรือเหตุการณในเรื่องราวตามลําดับเวลา 

  บท ( Play Script ) 

   มีการแบงฉาก บทสนทนาและการบรรยายภาพในแตละฉากอยางละเอียด 
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องคประกอบของโครงเรื่อง 

1. Exposition ปูพ้ืนเรื่องบอกลักษณะของตัวละครหลัก 

2. 2.Given Circumstances สภาพเหตุการณท่ีถูกกําหนดไว 

3. 3.Environment Facts บอกขอเท็จจริงของสภาพแวดลอม 

4. 4.Previous Action บอกเหตุการณท่ีเคยเกิดข้ึนกอน 

5. 5.Inner Environment ภาวะภายในของตัวละคร 

6. Incident เหตุการณสําคัญของเรื่อง 

  4.  Conflict ขอขัดแยงท่ีตัวละครเผชิญหนา 

    ขอขัดแยงในบทภาพยนตร 

    มนุษย VS มนุษย 

    มนุษย VS สังคม 

    มนุษย VS ชะตากรรม 

    มนุษย VS ธรรมชาติ 

    มนุษย VS เทพเจา 

    มนุษย VS ภาวะภายในตัวเอง 

 5.  Climax จุดคลี่คลายเรื่องราว 

 6.  Discover สิ่งท่ีตัวละครไดเรียนรู 

 7.  Reversal of Situation หักมุม 

 8.  Denouement การคลี่คลายปมปญหา 

 

 4.8  ปจจัยแหงความสําเร็จ 

 การศึกษาวิจัยวิธีการทําบทหนังสั้นสําหรับการสงเขาประกวด  ไดทําการศึกษาจากองคความรู   คูมือ “เทคนิค 

การเขียนบทหนังสั้นเพ่ือสงเขาประกวด”  เกิดจากการแลกเปลี่ยนเรียนรูจากผูมีประสบการณทางดานภาพยนตร 

โดยตรง  จากโครงการโครงการ  โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ เขียน(บทหนังสั้น) ยังไงใหแซบถึงใจคนดู  จากการ 

แลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางอาจารยและเจาหนาท่ีประจําวิทยาลัยการภาพยนตรฯ  ประสบการณโดยตรงจากการ 

สงผลงานเด็กเขาประกวดตามโครงการตางๆ  อินเตอรเน็ท  หนังสือหรือสื่อออนไลน  ซ่ึงสามารถนํามากําหนดปจัย 

แหงความสําเร็จในการศึกษาวิจัยไดดังนี้ 

1.  การคัดเลือกการจัดกิจกรรมหรือโครงการท่ีเปนการสงเสริมพัฒนานักศึกษา  เปนข้ันแรกของการพัฒนา

นักศึกษา 

2. ข้ันตอนการศึกษาความรูความเขาใจของนักศึกษา  เปนการจัดเตรียมขอมูลพ้ืนฐานซ่ึงมีความสําคัญใน

การวางแผนการพัฒนานักศึกษาท่ีตองการพัฒนา 
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3. ข้ันการพัฒนานักศึกษา  เปนข้ันตอนท่ีเปนการสงเสริมและสนับสนุนในสวนท่ีนักศึกษาสงผลงานเขา

ประกวด  หลังจากไดผานการเขารวมโครงการ  ผานการแลกเปลี่ยนเรียนรูแลว  นําไปสูการปฏิบัติจริง  

ข้ันตอนนี้จะเริ่งตั้งแตสงผลงานเขารวมโครงการประกวดตางๆ  

 4.9   การสนับสนุนท่ีไดรับจากผูบริหารหนวยงาน  

    ไดรับการสนับสนุนจาก ดรนิรชราภา  ทองธรรมชาติ  ในการสนับสนุนงบประมาณในการจัดโครงการอบรม 

เชิงปฏิบัติการ เขียน(บทหนังสั้น) ยังไงใหแซบถึงใจคนดู  สงเสริมกิจกรรมนักศึกษาและในการใหคําปรึกษาทางดาน 

งานวิจัย 

 

 4.10  แสดงการเปรียบเทียบกอนการปรับปรุงและหลังการปรับปรุง 

 

ปการศึกษา จํานวนรางวัล ชื่อผลงาน 

2556 - - 

2557 5  - รางวัลชมเชยโครงการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย
ขยายผลองคความรูตามแนวพระราชดําริ 

- รางวัลชนะเลิศ โครงการหนังสั้นโฆษณา ครั้ง
ท่ี 1  "คนไทย...ตั้งใจทําอะไรไมแพชาติใดใน
โลก" 

- รางวัลชนะเลิศ SSRU MUSIC VIDEO 
AWARDS 5 

- รางวลัชนะเลิศ กิจกรรมการประกวด
ภาพยนตรการเรียนการสอน (สวนสุนันทา) ครั้ง
ท่ี 13 

- รางวัลชนะเลิศ จากภาพยนตรหนังสั้นเรื่อง"
หยุด"  จากสํานักงานคณะกรรมการพัฒนา
ระบบราชการ 

 

ภาพประกอบผลงานนักศึกษา 
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	1.  เห็นว่าควรเพิ่มระยะเวลาในการอบรมมากกว่านี้  อย่างน้อย  3  วัน เพื่อฝึกทำ workshop

